PROJECT 10.9

FUZIJA STRELJASTVA | UMJETNOSTI

VODITELJI/KREATORI PROJEKTA: Dora Purgar/Katarina JakSi¢

SURADNICI U PROJEKTU: SD Koncar Zagreb 1786, SD Savica, Streljacka udruga Zagreba, Trofej Mladost,
HASK Mladost, Automatska vrata d.0.0., Skola za grafiku dizajn i medijsku produkciju

SUDIONICI PROJEKTA: strijelci i umjetnici

TIM PROJEKTA:
1. Voditelji: Dora Purgar/ Katarina Jaksi¢
2. Psiholog: Jana Kiralj
3. Kineziolog: Petar Kir Hromatko

CILJ PROJEKTA:

FAZE PROJEKTA:

1. Radionica

2. Pracenje napretka u izradi umjetnickih djela/ razrade u.d. (Instagram, Fejs)
3. lzlozba/ Mladost Trophy

TEMA PROJEKTA: 10.9/9.9

OBJASNJENJE NAZIVA PROJEKTA

BUDUCNOST PROJEKTA



STO JE PROJECT 10.9

Radi se o projektu koji spaja na oko dvije ne spojive stvari, sport i umjetnost. Misljenja su razliCita kada se
radi o premisi da je sport jedan vid umjetnosti. Neki e se s tom tvrdnjom sloZiti a neki ¢e ju bespogovorno
odbaciti, ali se svi mozemo sloziti u jednoj stvari, a to je da su i sport i umjetnost djelatnosti koje pronalaze
svrhu u samima sebi i imaju svrhu samoj po sebi. To je prva linija koja spaja ova dva na oko ne spojiva
svijeta. Sljedece je ideja da ono Sto su platno, kist i boje umjetniku to je tijelo i igraju¢a arena za sportasa.
Umjetnik pomocu boje i viastitog unutarnjeg svijeta pokusava pomaknut viastite granice ali i granice drustva.
Putem boja i oblika pokuSava Sokirati publiku, prodrmati ih, natjerati ih da razmisle, probuditi u njima iskru
koja Ce ih natjerati na iskorak prema vlastitom napretku i na kraju prema sveukupnom napretku ljudske vrste.
Sporta$ nastoji pomaknuti vlastite granice putem tijela, misic¢a, osjeaja za prostor. Sportas savrSenstvom
pokreta nadahnjuje ljude oko sebe, svojom predanosc¢u i disciplinom. U temeljima sporta nalazi se ono
iskonski ljudski.

Kada govorimo specifiéno o streljastvu problematika se nalazi u tome $to je to sport koji je na prvi pogled
pasivan. Cesto strijelci od promatra¢a &uju sljede¢u redenicu: ,samo stoji$ i pucas”. Ono $to promatraé vidi
je pasivnost ljudskog tijela koje kao zacementirano stoji na liniji. Ne moze se vidjeti niti ubrzano disanje, nema
pretjeranih ekspresija lica, nenadanih pokreta. Iz vana zaista izgleda sve mirno, mrtvo, pomalo i dosadno. Al
upravo je to umijece koje strijelci godinama uce: fokus, balans, disanje, kako stajati ¢vrsto i stabilno, da misici
nisu u gréu ali istovremeno da su opusteni. Problem je $to se pravi me¢ ne odvija izvana, gdje promatraci
vizualno imaju pristup, ve¢ se odvija u glavi strijelca. Svaki hitac je borba s vlastitim emocijama, s vilastim
strahovima, s tijelom, kako svaki put iznova i iznova 60 i viSe puta na identi¢an nacin posloZiti misice i tijelo
u stav koji ¢e omoguciti najbolji pogodak. Nas mozak proizvodi ogromnu koliCinu misli koje je potrebno
obuzdati, utiSati u sekundama okidanja. Nista od toga nije vidljivo promatracu. Postavlja se pitanje na koji
nacin pribliziti takav sport gledateljima pa ¢ak i potencijalnim buducim strijelcima? Mi smo prona$li rjeSenje
u umjetnosti, u bojama, teksturama, oblicima. U onome $to je oku ugodno, $to je opipljivo. Tesko je zamisliti
biti strijelac, ljudima se teSko staviti u koZu strijelca. Nije lako to napraviti ni s nogometom koji je svjetski
poznati sport, oblik nogometne lopte djeca napamet znaju ¢ak i u najzabaéenijem dijelu svijeta. Onima koji
nisu zainteresirani za sport im se ¢ak donekle jednostavno postaviti u koZzu nogometasa, jer im je vidljiv napor
koji nogometas$ ulaze, oku je vidljiva akcija tijela i svatko moze prepoznati napor i teZinu.

CILJ PROJEKTA

ldeja je da uz suradnju strijelaca i umjetnika prikazemo borbu koja se odvija u glavi strijelca za vrijeme
natjecanja, treninga. Da se na platnu, kroz boje i razne volumene i oblike prikazu emocije s kojima se strijelac
bori te na koji nacin ih rjeSava ili u nekim slu¢ajevima ne rjeSava. Umijetnici ¢e uz pomo¢ psihologa i
kineziologa pokusati docarati kroz mediji koji koriste unutarnji proces strijelca odnosno tu sakrivenu borbu.
Produkt cijelog projekta zamisljen je kao izlozba koja ¢e se odrzati na medunarodnom turniru iz streljastva
Mladost Trophy.Dakle cilj projekta je izvuéi van na vidjelo tu skrivenu borbu strijelca kako bi gledatelji mogli
dobiti kompletni doZivljaj natjecanja.



FAZE PROJEKTA

Projekt smo podijelili u tri faze. Prva faza je radionica na kojoj ¢e umjetnici i strijelci uz pomo¢ tima projekta
(psiholog, kineziolog, voditelji projekta) pokusati zajedno osvijestiti Sto se to deSava u glavi strijelca za vrijeme
natjecanja. Radionica sluzi za racionalizaciju i konkretizaciju tog unutraSnjeg procesa strijelca kako bi
umjetnici mogli razumjeti a onda i kroz svoj medij oblikovati tu sakrivenu borbu. Osim za suradnju strijelaca i
umjetnika radionica je zami$ljena i kao potencijalno mjesto za stvaranje novih prijateljstva i poznanstva ali i
za Sirenje vidika i znanja njezinih sudionika.U drugoj fazi projekta u fokusu su umjetnici i njihovo stvaralastvo.
Tim projekta biljezit ¢e i pratiti razvoj stvaranja umjetnickih dijela i taj razvoj ¢e dokumentirati i objavljivati na
dru$tvenim mreZzama kako bi $to veci broj ljudi mogao sudjelovati u projektu i vidjeti na kojim nacin nastaju
umjetnicka djela ali i razvoj tog unutrasSnjeg procesa strijelca koji strijelac mora prolaziti za svaki metaka u
svakom mecu.Posljednja faza projekta odnosi se na izlozbu koja ¢e se odrzati od 1.12-2.12.2018.g na
medunarodnom streljackom turniru Mladost Trophy. IzloZba je krajnji produkt projekta i naCin na koji
pokusavamo prikazati unutarnju borbu strijelca.

TEMA PROJEKTA

Tema projekta odnosi se na zajedniCki koncept umjetnika na temelju kojeg ¢e stvarati svoja djela. Svaki
umjetnik moci ¢e odabrati jednu od dvije teme ili po Zelji obje teme. Prva tema se zove 10.9 a druga 9.9. |
jedna i druga tema su zapravo jacina pogotka u streljastvu. 10.9 je najve¢i moguci pogodak, a 9.9 je pogodak
koji je najblizi sredini i taj pogodak kod strijelaca najée$ce uzrokuje frustraciju i ljutnju. Cesto ga se doZivljava
kao promasaj, iako to realno nije, kao najgori hitac. |za jednog i drugog hitca postoji proces kroz koji je strijelac
morao proci da bi pogodio bas taj hitac. Tokom meca strijelac prolazi kroz Siroki spektar emocija koje mora
nauciti kontrolirati kako ga ne bi ometale. Bilo da se radi o pozitivnoj emociji (sreca) ili negativnoj (tuga/ljutnja)
i jedna i druga utje€u na koncentraciju i fokus pri izvodenju tehnike opaljivanja hitca. Zadatak strijelca je
nauciti isprazniti glavu za vrijeme niSanjenja i okidanja, a to ukljucuje i kontrolu emocija. Taj proces je
gledatelju nevidljiv i upravo je on najzanimljiviji dio streljaStva. 1z tog razloga Zelimo kroz medij umjetnika
pokazati nacin na koji strijelci dolaze do pogodaka, njihovu borbu.

OBJASNJENJE NAZIVA PROJEKTA

Projekt je dobio ime po maksimalnom pogotku u streljastvu, 10.9, Sto je ujedno i tema projekta i koncept
kojim se vode umjetnici pri stvaranju. Takoder 10.9 kao maksimalni pogodatk simbolizira i savrSenstvo za
kojim teZe strijelci ali i svi drugi sportasi pri dostizanju rezultata.

U podnaslovu projekta stoji naziv Fuzija streljaStva i umjetnosti 8to i je u samoj srzi projekta. Isprepli¢u se i
povezuju dva podrucja koja inaCe ne suraduju.

BUDUCNOST PROJEKTA

Zelja voditelja i zagetnika projekta je da ovaj projekt postane tradicija te da se prepozna kao novi i inovativni
nacin pri do€aravanju marginalnih sportova, ne samo streljastva. Ideja je da se projekt predstavi i izvede i u
drugim gradovima unutar Republike Hrvatske kao i u inozemstvu.



